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CONVENIO DE COLABORACION ENTRE A AXENCIA GALEGA DAS INDUSTRIAS CULTURAIS E
VIDEOXOGO PUNTOGAL ASOC. GALEGA DE VIDEOXOGOS E CONTIDOS INTERACTIVOS PARA A
XESTION E REALIZACION DAS ACTIVIDADES DO PROGRAMA DE DESENVOLVEMENTO DO POLO DE
ACELERACION NO SECTOR DOS VIDEOXOGOS PARA IMPULSO DO SECTOR FINANCIADO AO 100%
NO MARCO DO EIXO REACT-UE DO PROGRAMA OPERATIVO FEDER GALICIA 2014-2020 COMO
RESPOSTA DA UNION EUROPEA A PANDEMIA DA COVID-19.

MEMORIA XUSTIFICATIVA

O director da Axencia Galega de Industrias Culturais (Agadic) DECLARA:

Que a Axencia Galega de Industrias Culturais (Agadic) ten previsto formalizar con Videoxogo
Puntogal. Asoc Galega De Videoxogos e Contidos Interactivos o instrumento convencional arriba
referido por un periodo de vixencia que abrangue dende a data de sinatura do convenio ata o 30 de
outubro de 2023.

Que o instrumento convencional ten por obxecto:

Establecer o marco da colaboracidn entre as partes asinantes para a xestidon das axudas e fondos
destinados aos participantes nas actividades que comprenden o programa do Polo de aceleracién
do sector de videoxogos e que serdn seleccionados entre empresas novas do sector, co fin de
fortalecer e impulsar este segmento.

Estas actividades consisten en:

« Captacion de proxectos e empresas participantes. A asociacién pord en marcha unha campania
para a captacion de proxectos e empresas para dar a cofiecer o Polo de aceleracidn e divulgar a
convocatoria de seleccién de proxectos e empresas para participar no programa.

- Organizar a aceleracion intensiva. A aceleracidn intensiva consiste nunha etapa de consultoria
seleccionado cunha duracién estimada de 5/6 meses. As actividades de aceleracion intensiva estan
pensadas en forma presencial e telematica. Os servizos de consultoria previstos son:

» Consultoria individual: en materias como: modelo de negocio e plan de empresa ; aspectos
financeiros; comercializacion e marketing outros, segundo necesidades especificas. A
entidade colaboradora debera desefiar un plan de consultoria a medida para cada proxecto
seleccionado segundo as stas necesidades.

« Consultoria grupal: en materias comuns aos proxectos como: definicién e validacidén do
modelo de negocio, analise de mercado e marketing; organizacidn e xestiéon de empresas;
internacionalizacidn, dereitos e propiedade intelectual; captacion de financiamento... a
entidade colaboradora deberd elaborar o plan de consultoria grupal en funciéon dos
intereses conxuntos dos proxectos seleccionados.

» Mentorizacion: desenvolta por empresarios, directivos ou persoas con ampla experiencia
empresarial no sector dos videoxogos e creacién de contidos interactivos. A entidade
colaboradora seleccionard as persoas responsables da mentorizacion acorde co perfil dos
proxectos seleccionados.

+ Acciéns de innovacion no sector dos videoxogos de Galicia. Organizaciéon e

desenvolvemento de xornadas, na cal expertos de relevancia nacional e internacional en
temadticas de interese para o sector expofian experiencias e interactien cos participantes
no programa.

« Evento final de presentacién de proxectos. Exposiciéon publica de proxectos para o que se
reservara un tempo de consultoria especifico.
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« Xestionar a mobilidade internacional. Esta medida prevé a participaciéon dos beneficiarios do
programa en eventos e actividades profesionais internacionais, como conferencias, feiras, misions
comerciais directas e congresos de cardcter internacional relevantes no eido dos videoxogos e
contidos interactivos.

« Consultoria de seguimento. Baixo esta epigrafe recdllese a Gltima fase para os proxectos que
desenvolvesen con éxito a fase de aceleracion intensiva, obtendo un acompafiamento de consultoria
para abordar cuestidns xurdidas ao longo do programa.

2. Ser a depositaria dos fondos para sufragar os custos de todas as actividades que conforman o
programa do Polo de aceleracion de videoxogos, sen que en ningun caso estes fondos se consideren
integrantes do seu patrimonio.

3. Xestionar, controlar e supervisar o correcto destino dos fondos depositados na conta para o
programa e, de ser caso, coas instrucidns especificas dadas pola Agadic.

Que o instrumento convencional que se pretende asinar fundaméntase no seguinte:

A Axencia Galega das Industrias Culturais estd a desenvolver un programa de impulso da
innovacién no sector audiovisual e do videoxogo co obxectivo de situar Galicia como un referente na
xeracion de contidos e producidns competitivas a nivel global e, particularmente, fomentar a
competitividade tecnoldxica e non tecnoldxica das empresas galegas de toda a cadea de valor tanto
no campo do audiovisual como do videoxogo.

Neste sentido, a Axencia Galega das Industrias Culturais desefiou, entre as liflas de accién para o
impulso do Hub audiovisual e industria cultural creativa, unha lifia especifica dirixida a captacion e
apoio ao talento, para que a través de polos de aceleracidn se poida instrumentalizar un elenco de
ferramentas que permita a profesionalizaciéon empresarial da base creativa da industria galega,
particularmente en campos como os videoxogos e contidos interactivos.

Videoxogo Puntogal. Asoc Galega De Videoxogos e Contidos Interactivos ten coma fin representar
os intereses economicos, culturais, sociais e profesionais das empresas e operadores
independentes galegos que participan no sector do videoxogo e os contidos interactivos, nas suas
diferentes aplicacidns, ante os organismos publicos e foros de representacién. As actividades da
asociacidn estan enfocadas principalmente en dous eixos principais: Visibilizacion do sector, con
colaboraciéons na organizacion de eventos e participacion en xornadas e mesas redondas e
Divulgacién, con colaboraciéns en prensa, radio e televisién e mediante charlas e seminarios. A
asociacidn foi seleccionada como entidade colaboradora a través de un proceso de concorrencia.

Asinado por: SUTIL NESTA, JACOBO LUIS

Cargo: Director da Agadic
Data e hora: 29/04/2022 13:16:14

Que os intereses converxentes das partes asinantes exclien o animo de lucro, e non poden
satisfacerse axeitadamente mediante a celebracién dun contrato dos contemplados na Lei 9/2017,
de 8 de novembro, de Contratos do Sector Publico, pola que se traspofien ao ordenamento xuridico
espafol as Directivas do Parlamento Europeo e do Consello 2014/23/UE e 2014/24/UE, de 26 de
febreiro de 2014, ou doutro instrumento alleo a natureza estritamente convencional.

En atencidn ao exposto, e a fin de dar cumprimento ao preceptuado no artigo 15.2. da Lei 1/2016, de
18 de xaneiro, de transparencia e bo goberno, estimase xustificado o recurso a sinatura do
instrumento convencional que se pretende, con exclusion doutras figuras.

Santiago de Compostela, data da sinatura dixital

O director da Axencia Galega das Industrias Culturais
Jacobo Sutil Nesta
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